Montaza i nacin spajanja univerzalne tajmer automatike
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Uputstvo za instalaciju, testiranje i podeSavanje

Za podeSavanje automatike se koriste 3 tastera, oznacena na ploci sa T1, T2 i T3, te 4 DIP prekidaca,
oznacena od 1 do 4 ili 4 jumpera. Kada je dip-sw prebacen na ON, to je zatvoren prekida¢, odnosno zatvoren
jumper.

Na plo¢u se moze, prema potrebi montirati od 1 ili 2 releja, za struju do 6A i 16A. Kontakti releja su
beznaponski i izvedeni su na oznacenim prikljuccima.

Na priklju¢ke na desnoj strani, mozZe se spojiti START taster, ili se moze podesiti u opcijama
automatike da start bude automatski.

Zetonjera se spaja na na 4 pinski ili 10-pinski konektor, zavisno od tipa, a akceptor na 16-pinski
konektor. ccTalk prikljuéci i 4 pinski ccTalk konektor su spojeni zajedno, a koriste se za spajanje na uredaje
koji koriste ccTalk protokol.

Automatika ya usisavac se napaja sa ispravlja¢a +12V/1A (ako radi bez akceptora!) koji se spaja na
priklju¢ke Vcc i GND. Na zahtijev kupca, mozemo prilagoditi automatiku za napajanje naponom od 24V=.

Za mjenjacnicu se, pored napona 12V, koji napaja elektroniku i akceptor, koristi i napon 24V za
napajanje motora hupera. Taj napon se ne koristi na elektronici i doveden je na konektor hupera samo radi
jednostavnijeg spajanja hupera sa napajanjem, da sve napone i signale dobije preko jednog konektora.

Kompletan sistem menija i pode$avanja opcija je prakti¢no identiCan kao i kod CarWash panela
(automatika za boks praone).

Razlika postoji samo kod mjenjaénice, jer je prvi parametar u E parametrima, Huper faktor koji se
podeSava u opsegu od 0.01 do 10. Sa njim se definiSe koliko ze biti kovanica isplaceno za ubaceni novac.

PROBNI MOD ZA TESTIRANJE ISPRAVNOSTI HARDVERA

Zatvaranjem dZzampera JP1, uredjaj se postavlja u testni ili probni mod, koji sluzi za testiranje hardvera.
Na displeju, ako je ispravan, ispisuje se P0. (na prve dvije cifre, sa aktiviranom tackom iza drugoj cifri), a
preostale dvije cifre su ugasene.

Izlaz iz probnog moda je mogué samo sa skidanjem JP1 dZzampera, pri Eemu ¢e automatika da nastavi
sa normalnim radom.

Pritiskom na set taster 1, oznagen sa T1 na stampanoj ploci, krecete se kroz probni meni pri ¢emu se
na displeju ispisuje oznaka testa koji zelite pokrenuti (P1, P2, P3...)

PO — TEST DISPLEJA

Pritiskom na taster T2, prolazi se kroz test pojedinacnih segmenata displeja. Na prvi pritisak se aktivira
prvi segment (segnemt A) na sva 4 displeja, i na svaki pritisak tastera aktivira se sljedeéi segment.

Pritiskom na taster T3 na sve 4 cifre displeja se ispisuju brojevi od 0 do 9, na svaki pritisak tastera po
jedna cifra.

Izlaz iz testa displeja je T1, pri Cemu se prelazi na sljedeci test.
P1 - PROVJERA ULAZA | IZLAZA/RELEJA

P2 — PROVJERA IZLAZA/RELEJA

P3 — PROVJERA RADA SA ZETONJEROM i INHIBIT SIGNALA

Coin acceptor, ili zetonjeru, kako se kod nas obi¢no naziva uredaj za primanje i prepoznavanje
kovanica, mozete isprogramirati da radi u serijskom, u paralelnom ili u binarnom modu. Nasa automatika se
moze vrlo jednostavno prilagoditi bilo kojem nacinu rada i bilo kojoj zetonjeri.
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Spajanje zetonjere i nacin podesSavanja rada automatike, za rad sa bilo kojom Zetonjerom, je objasnjen
kasnije u uputstvu gdije je dato detaljno uputstvo za setovanje svih parametara rada automatike.

Ovdje ¢emo se samo zadrzati na testiranju hardvera automatike, koji je zaduzen za komunikaciju sa
zetonjerom tj. prepoznavanje signala koje ona Salje.

Zetonjera se spaja preko 10-pinskog konektora i flat kabla, kroz koji ide i napajanje i sva signalizacija.
Raspored signala na konektoru zetonjere mora biti kao Sto je navedeno na sljedecoj slici:

Fig. 4 Comnettore standard 10 Pin

. Pin 5
Ping o Pmap' 1
m Pin No. | Meaning Pin No. Meaning
°° 1 Gnd B Inhibit
Pin 10 - Pin 2 2 +12-24 Vdc 7 CH 1
Pn8 | Pind 3 CH5 a CH?2
Pin6 4 CH 6 9 CHa
5 N.1J. 10 CH4

10 Pin standard connector

Ako niste sigurni da zetonjera koju imate odgovara ovom standardu, nemojte je spajati jer moze
doc¢i do ostec¢enja automatike i zetonjere!!!

Zetonjera mora biti ispravna i prethodno isprogramirana da prima kovanice sa kojima zelite
raditi.

To su 4 izlaza preko kojih Zetonjera signalzira koja kovanica je ubacena, a nacin te signalizacije se
programira posebnim softverom koji isporucuje svaki proizvodac za svoje zetonjere.

Kada je zZetonjera spojena na automatiku i ubacujete kovanice koje ispravno prima, na zadnjoj desnoj
cifri displeja ¢e se pojavljivati heksadecimalna vrijednost kanala na kojem je ubacena kovanica isprogramirana
u postupku programiranja Zetojere, a 4 statusne LED diode ¢e pokazivati koji izlazni signali su bili aktivirani.

Ovo pokazuje da automatika prepoznaje izlazne signale iz Zetonjere, a moguce je i spajati pinove 7, 8,
9i 10 konektora Zetonjere na masu, kako bi se svaki ulaz pojedinacno provjerio. Svaki impuls mora biti na
logi€koj nuli (L nivo) najmanje 10ms, da bi bio prihav¢en i registrovan od automatike!

Tasterom T2 se na automatici mijenja o€ekivani mod rada Zetonjere. Ako je 0, impulsi se ne registruju,
ako je 1 oCekuju se u paralelnom ili binarnom obliku, a ako je setovan mod 2, Zetonjera treba da Salje seriju
impulsa na bilo kojem izlazu (od CH1 do CH4).

Tasterom T3 se kontroliSe INHIBIT signal, koji deaktivira sve kanale na Zetonjeri i spreava je da prima
kovanice. Nakon pritiska na taster T3, displej prikazuje P3.-- a sve 4 statusne LED c¢e da svijetle. To znadi da
Zetonjera sada NE SMIJE da prima kovanice, nego ih vraca nazad. Kada se ponovo pritisne T3, a statusne
LED se isklju€e, na displeju stoji P3. 0, inhibit signal je aktiviran (logicki nizak) i prijem kovanica je omoguéen.
Ovo je vazno, jer u slu¢aju nekakvog kvara smanjena je moguénost da Zetojera prima, tj. ,guta“ novac
kupcima.

Ako na automatiku spajate Coin comparator, ili neku od kineskih Zetonjera, one na¢ed¢e nemaiju inhibit
ulaz, i imaju samo serijski izlaz. Za njih je predviden 4 pinski konektor koji se nalazi iznad 10-pinskog
konektora. Raspored signala je oznacen na PCB (1= +12V, 2= Count, 3= GND, 4= El.m. brojac). Potrebno je
podesiti serijski mod tasterom T2 (P3. 2) i automatika ¢e brojati serije impulsa koje Salje zetonjera te ispisati
broj impulsa na displeju. Na taj naCin mozete provjeriti tacno koliko impulsa salje Zetonjera za koju kovanicu,
da bi po potrebi podesili tabelu vrijednosti apoena ili reprogramirali Zetonjeru, tako da broj impulsa i vrijednosti
koje predstavljaju budu uskladeni.

P4 — PROVJERA RADA AKCEPTORA

Akceptor je uredaj za primanje papirnih nov€anica i ovim testom mozZemo provjeriti da li automatika
ispravno prepoznaje njegove impulse. Na displeju ¢e biti prikazan broja¢ impulsa, koji broji od 0 do 99, na
zadnje dvije cifre displeja.

Moguce je i pin 1 akceptor konektora spajati na masu, radi testiranja ovog ulaza, pri Eemu ¢e se na
displeju vidjeti broj dovedenih impulsa. Impuls mora biti na logi¢koj nuli (L nivo) najmanje 20ms, da bi bio
prihvacen od automatike.



Tasterom T2 je moguce resetovati vrijednost na displeju, na nulu, a tasterom T3 se naizmjeni¢no
isklju€uje i uklju€uje INHIBIT signal, koji je zajednicki za Zetonjeru i akceptor. Signalizacija je ista kao i kod
Zetonjere — kada sve 4 SLED svijetle, akceptor ne smije primati novac. Kada ne svijetle, akceptor prima novac
i ispisuje na displeju broj impulsa, koji su stigli na ulaz automatike, na zadnje dvije cifre displeja.

P5 - PROVJERA KOMUNIKACIJE

Ako se koristi umrezavanje vise automatika, radi pra¢enja stanja praone preko interneta i sli€no, onda
se na plo¢u automatike dodaje hardver za komunikaciju, a sa ovim testom je moguce provijeriti slanje i prijem
podataka preko komunikacionog interfejsa.

Pritiskom na taster T2 se Salju ASCII karakteri cifara 0 do 9, na svaki pritisak po jedan znak. Na
displeju se istovremeno ispisuje znak koji se 3alje, tj. broj od 0 do 9. Prijem je moguce vrsiti na PC raCunaru sa
bilo kojim terminal programom (Hyperterminal ili sl.)

Pritiskom na T3 se ulazi u mod prijema, i sada se prima i ispisuje heksadesimalna vrijednost primljenih
karaktera na zadnje dvije cifre displeja. Ako na PC terminalu pritisnete znak 1, dobicete ispis 31 jer je to ASCII
vrijednost znaka 1 u heksadecimalnom sistemu. Isto vazi i za sve ostale znakove koji se kucaju.

Na ovaj nacin je moguce testirati i komunikaciju izmedu viSe plo¢a automatike, ako sa jedne Saljemo
podatke a sve ostale stavimo u mod prijema, vidjeCe se da li komunikacija prolazi ispravno do svih ploca.

P6 — PROVJERA VREMENSKIH FAKTORA RELEJA
P7 — PROVJERA RADA TEMPERATURNOG SENZORA

PODESAVANJE PARAMETARA ZA RAD AUTOMATIKE

Automatika ima veci broj raznih parametara koje mozZete podesavati i na taj nacin je prilagoditi prema
svojim potrebama, bez potrebe da kontaktirate proizvodaca i trazite izmjene u softveru. Svi parametri se
zapisuju u interni eprom i ostaju fiksni, dok god ih ne promijenite ponovnim ulaskom u Eprom setap.

Za ulaz u Eprom setap mod za podeSavanja parametara, potrebno je postaviti dZamper na poziciji JP2
i ukljeuciti automatiku. Na displeju ¢e biti ispisano slovo E na prvoj lijevoj cifri a iza njega se ispisuje broj
parametra koji podeSavate. U isti ovaj mod se moze uéi i ako u toku rada automatike postavite dzamper JP2 i
pritisnete taster T1.

Neki parametri imaju samo vrijednost O (isklju¢eno) ili 1 (ukljuéeno), a parametri koji se ne mogu
ispisati na desne 2 ili 3 cifre, Ce biti ispisivani na sve 4 cifra displeja, a oznaka En, (gdje je n br. parametra koji
se podesava) ¢e biti ispisana prije toga u trajanju od 0.5sek, da znate koji parametar podeSavate.

Kretanje kroz listu parametara se vrsi tasterom T1, a podeSavanje parametra tasterom T2. Kod nekih
parametara se Korisiti i T3, a ponegdje i kombinacija istovremeno pritisnutih tastera T2 i T3, za resetovanje
podedavane vrijednosti na 0. Upis svih parametara se odvija automatski, ¢im se izvadi dzamper JP2, a na
displeju se ispisuje EE kao oznaka upisa u interni EEprom, nakon ¢ega automatika nastavlja sa normalnim
radom.

Eprom setap parametri koji se mogu podesiti su sljedeéi:

EO: Kvant vremena — ovo je parametar koji odreduje koliko vremena na tajmeru ¢e biti dodijeljeno kod
ubacivanja NAJMANJEG apoena sa kojim aparat radi. Ova vrijednost ¢e se moziti sa multiplikatorom iz tabele
Zetonjere ili akceptora, da se dobije vrijeme koje se prikazuje na displeju automatike! Tasterom T1 se dodaje
1 sekunda, a tasterom T3 se vrijeme povecava za 10 sekundi. Pritiskom na T2 i T3 se podeSena vrijednost
setuje na 1, Sto je minimalna moguca vrijednost. Maksimalna vrijednost iznosi 1800 sekundi, tj. 30 minuta.
Difolt vrijednost je 10 sekundi. Ovo vrijeme se mnozi sa vrijedno3$¢u ubacene kovanice x 10, i za toliko
poveceva stanje tajmera. Npr. ako je setovano 6 sek. za ubacenu kovanicu od 1 KM/Kn/EUR, tajmer se
povecava za 6 X 1 x 10 = 60sek = 1 min. Maksimalno ukupno vrijeme koje moze biti setovano na tajmertu je
99h, a ako dode do prekoracenja ovog vremena na displeju ¢e biti prikazana greska: Err 5.



El: Mod rada coin acceptor-a (zetonjere) — Vrijednost 0 znaci da je Zetonjera onemoguéena (impulsi
koje Salje se ne registruju). Difolt vrijednost je 1, i ona ozna¢ava da zetonjera Salje impulse u paralelnom ili
binarnom modu. Setovanje vrijednosti 2 znaci da Zetonjera $alje impulse serijski. Vrijednost 3 je takode serijski
mod, ali se svaki impuls broji pojedinacno. ViSe o setovanju zetonjere mozete naci u poglavlju koje se bavi sa
zetonjerama. Za rad u cctalk modu, ovaj parametar se podesava na 4, i podrzan je samo u novijim verzijama
Stampanih ploca.

E2: Kasa ispis — Omogucava razli€ite nacine ispisa stanja kase. Postoje 2 kase, a prikaz stanja kase
se dobije pritiskom na T2 ili T3. Sa T2 se prikazuje stanje kase koja je izbrisiva, ako se taster zadrzi pritisnut
duZe od 5 sekundi, stanje kase ¢e biti izbrisano na nulu. Stanje druge kase, koja se dobija pritiskom na taster
T3 se ne moZe obrisati. Obe kase ée, ako predu vrijednost 9999, poceti brojati od nule.

Parametar E2 moze imati sljedece vrijednosti:

0 — ispis stanja kase je iskljuen i bice prikazane samo 4 crtice (----) na displeju

1 — ispis na 4 cifre bez dec. tacke

2 — ispis na 4 cifre sa dec. tackom iza 3. cifre tj. sa jednim dec. mjestom

3 — ispis nhamijenjen za KM, ako zetonjera prima 0.5/1/2/5 KM, u ovom modu se stanje ispisuje
od 0 do 9999.KM, gdje svijetle¢a tacka na displeju iza zadnjeg broja oznac¢ava jos 0.5 KM

E3: Relel-stalni — ne koristi se

E4: Minimalna vrijednost za start — ovo je minimalna koli€ina novca koja mora biti ubaena u aparat
da bi se mogao pokrenuti bilo koji rele.

Tasterom T2 se vrijednost povecava za 1 apoen tasterom T3 za 10, a istovremenim pritiskom na T2 i
T3 vrijednost se resetuje na 0. Maksimalno podesiva vrijednost je 999. Imajte u vidu da je ova vrijednost
vezana za vrijednosti u tabeli za setovanje Zetonjere. To znaci da npr. ako se koriste Srbijanski dinari, a vode
se u tabeli i kasi kao destine dinara (vrijednost u tabeli zetonjere je 1 za 10 din, 2 za 20 din), onda i ova
vrijednost treba biti u desetinama dinara. Npr. za min. start od 500 din. ovdje ce trebati upisati vrijednost 50
umjesto 500.

U toku rada masine, ako je minimalna vrijednost zadata, ali jo$ nije dostignuta, tj. nije uba¢eno dovoljno
novca za start, a start se pokusa pritiskom na bilo koji taster, na displeju ée biti nakratko ispisano Unnn gdje je
nnn iznos sa kojim je uslovljen start.

E5: Pauza tajmer — ne koristi se
E6: Prikaz pauze na displeju — ne koristi se

E7 : Auto start — omogucéava da se rele i odbrojavanje vremena automatski pokrene ¢im se ubaci
novac (preko zetonjere ili akceptora), bez potebe da se pritiS¢e neki taster. Napomena: aktiviranje tajmera ne
znadi i automatsko aktiviranje releja! Da bi se aktivirao i rele, morate ukljuciti i opciju Rele1-stalni, pa ce rele 1
biti aktiviran. Ostali releji se ne mogu aktivirati na ovaj nacin, ali kada odbrojavanje tajmera krene, ostali tasteri
i releji ¢e raditi normalno, tj. mogu se aktivirati.

E8: Display saver — ovo je parametar koji se podeSava u minutama i predstavlja br. minuta nektivnosti
nakon kojih ¢e ispis na displeju promijeniti i poCeti da vrti samo po jedan aktivirani segment, sa ispisom 0 na
kraju. Ovaj mod Stedi struju, smanjuje zgrijavanje i samim tim smanjuje i mogucénost otkaza pojedinih
segmenata i drajvera LED displeja, a vizuelno privaci paznju posmatraca, sobzirom da kretanje uvijek priviaci
paznju puno viSe od statiCne slike. Na pritisak bilo kojeg tastera ovaj prikaz se zaustavlja, i aktivira ponovo
nakon isteka zadatog vremena. Ubacivanje novca u akceptor ili Zetonjeru, takode prekida ovaj vizuelni prikaz
na displeju i ispisuje vrijeme. Dok se ubaceni novac ne potrosi, ili ga podeSeni tajmer za pauzu ne obriSe na
nulu, prikaz na displeju se nece mijenjati, tj. display saver opcija je automatski iskljuCena.

Tasterom T2 se vrijeme povecava za 1 minut, tasterom T3 za 10 min. a istovremenim pritiskom na T2 i
T3 vrijeme se resetuje na 0. Maksimalno podesivo vrijeme je 180 minuta, tj. 3 sata. Ako je podeSena vrijednost
0, ova opcija je onemogucena i displej ¢e uvijek pikazivati 00.00 ili 0, zavisno od toga kako je podeSen
parametar za brisanje vodecih nula na displeju.



E9: Brisanje vodeéih nula na displeju - ako je uklju¢eno (1) ispis na displeju ¢e biti 0, a ako je
isklju€eno ispis ¢e biti 00.00 tj. na sve 4 cifre. Ako je ukjuceno brisanje vodecih nula, ono je aktivno i prilikom
odbrojavanja, tako da ¢e i minute i sekunde biti ispisivane u skladu sa ovim podeSavanjem. Preporucujemo
upotrebu parametra 1, zbog manje potrosnje struje i manjeg zagrijavanja displeja, Sto pozitivho utjeCe na
njihov radni vijek. Od v2.85 omoguceno setovanje ispisa vremena u sekundama, umjesto mm:ss.

Setovanje parametra na 2, ispisuje vrijeme u sekundama, sa vodecim nulama, a setovanje na 3,
ispisuje u sekundama, bez vodecih nula.

EA: Mod rada akceptora — akceptor signale Salje serijski, pri Eemu se impulsi broje dok god stizu, a
kada serija impulsa zavrsi, onda se obraduju. Akceptor se natesée programira tako da svaka nov€anica ima
svoj broj impulsa. Npr. koristi se 1 impuls za vrijednost od 5 apoena, 2 impulsa =10 apoena, 3=20, 4=50
apoena, itd.

Tabela sa upisanim vrijednostima tako izgleda po difoltu, a po potrebi je mozete editovati i prilagoditi
svojim potrebama upisujuci odgovarajuce vrijednosti novca za pripadajuci broj impulsa. Tabela ima 16 kolona
a editovanje vrijednosti u tabeli je objasnjeno u poglavlju PODESAVANJE AKCEPTORA.

Tasterom T2 se vrijednost pove¢ava za 1 i moze uzeti vrijednosti 0,1, 2 i 3. Ako je setovan mod 0, ulaz
automatike za akceptor je deaktiviran i ne¢e prepoznavati nikakve impulse od akceptora!!! Vrijednost 1
oznacCava da automatika oCekuje serijsko slanje impulsa od akceptora. Vrijednosti 2 i 3 su ostavljene za
buduca proSirenja i za sada se ne Koriste.

Eb: T1 On/Off - kada se uklju€i ova opcija (1), omogucéava da se upravljanje sa jednim relejom, radi
samo preko jednog tastera, T1. On ¢e imati ulogu start tastera za rele 1, kao $to je i uobiajeno, ali ¢e preuzeti
i ulogu STOP tasera (T7), koji zaustavlja releje i/ili displej, zavisno od ostalih pode$avanja, tako da se ne
moraju koristiti 2 odvojena tastera (T1 za start i T7 za stop), nego sve preuzima T1. Sve ovo vazi samo u
slu¢aju da je ukljuCena opcije rele1-stalni, jer se T1 i odnosi samo na njegal!

Ec: Vrijeme preklapanja releja - ne koristi se

Ed: Stop releja — uklju€ivanjem ove opcije omoguéeno je gasenje svih releja sa STOP tasterom (taster
7), pri Cemu tajmer i dalje nastavlja da odbrojava vrijeme na displeju. Ako ova opcija nije aktivirana, a
aktivirana je pauza, sa STOP tasterom bice zaustavljeno odbrojavanje tajmera i aktivirana pauza, a nece biti
ugaSen zadnji aktivirani rele, dok god ne istekne pauza.

EE: Umrezavanje — uklju€ivanjem ove opcije omoguéeno je umrezavanje viSe automatika sa
centralnim kontrolerom, radi automatskog o€itavanja stanja preko interneta i PC-a ili mobilnog telefona. Da bi
mreza automatika radila, neophodno je ugraditi dodatnu elektroniku na plo¢u automatike i povuci kablove za
umrezavanje. Na elektronikama na kojima je ugraden hardver za umrezZavanje, ova opcija je po difoltu
uklju€ena.

EF: Adresa automatike — ako se vr§i umrezavanje vise automatika sa centralnim kontrolerom, radi
automatskog ocitavanja stanja preko interneta i PC-a ili mobilnog telefona, svaka automatika mora imati
jedinstvenu adresu da bi ih centralni kontroler mogao prozivati pojedinacno. Difolt adresa je 2, $to znaci da za
6 umrezenih automatika, u 6 boksova, treba podesiti jedinstvene adrese od 2 do 8.

H: Hopper faktor — podeSava se u opsegu 0.01 do 10.0. Ako automatika radi kao mjenjacCnica, ovdje
se podesava koliko ¢e biti Zetona isplaceno u odnosu na cifru novca koja je prikazana na displeju. Npr. ako
zelite da mjenjacnica izbacuje 1 Zeton za svakih 100 RSD koje primi akceptor, ovaj faktor treba biti 0.01 jer ¢e
mnozenje 100 x 0.01 biti 1 Zeton za izbaciti. Ako zelite da mjenjacnica usitnjava novac, npr. za 5KM da
izbacuje 5 Zetona, onda je ovaj faktor 1.00 jer ¢e 5 x 1 biti 5 Zetona. Recimo da Zelite za ubacenih 10 HRK da
izbacite 5 Zetona, onda je faktor 0.50, ili npr. za 1 EUR da izbaci 2 Zetona onda je faktor 2.00 itd.



RAD SA ZETONJEROM - POVEZIVANJE I PODESAVANJE

Povezivanje se vrsi preko 10-pinskog konektora i flat kabla. Signali su standarni i kod razlicitih
proizvodaca, ali ako prikljuujete neku nepoznatu zetonjeru, potrebno je obavezno provjeriti raspored signala
na konektoru. Konektor na automatici je prilgoden za spajanje na zetonjere koje imaju ovakav raspored
signala na konektoru.

Najvaznije je da napajanje bude odgovarajuce, kako ne bi doslo do oStecenja zetonjere ili automatike, a za
ispravan rad je obavezno i da izlazni signali budu na pinovima 7, 8, 9 i 10, kao Sto je oznaCeno.

To su 4 izlaza preko kojih zetonjera signalzira koja kovanica je ubacena, a nacin te signalizacije se
programira posebnim softverom koji isporucuje svaki proizvodaé¢ za svoje Zetonjere.

Automatika prati promjene na ta 4 izlaza zetonjere i omoguéava da sami podesite vrijednosti za svih 15
mogucih kombinacija ta 4 signala. To znaci da moZete lako iskoristiti i Zetonjere za koje nista sigurni na koje
izlaze Salju signale, i/ili nemate za njih programator.

Dovoljno je da u probnom modu P3 ubacite kovanice koje zetonjera moze da prima i na displeju ¢e se
pojaviti, na zadnjoj desnoj cifri, ispisana heksadecimalna vrijednost signala koju je Zetonjera poslala nakon
primanja kovanice.

Tabela za pode3avanje Zetonjere, po difoltu izgleda ovako i prakti¢no je ve¢ prilagodena je za primanje
svih kovanica koje se kod nas susrecu:

Dec vrijednost 1 > 3 4 5 6 15
Binarni kod
CH4,CH3,CH2,CH1 0001 0010 0011 0100 0101 0110 1111
Ispis na displeju cl c2 c3 c4 c5 c6 cE cF
KM/ Kn/EUR 0,1 0,2 0,5 1 2 5 0 0 0
RSD 1 2 5 10 20 0 0 0 0

Binarni kod kreiraju 4 signala koja Zetonjera Salje na svojim izlazima CH1, CH2, CH3 i CH4, kreirajuci
broj koji odreduje kolonu tabele. U 1. redu su vrijednosti apoena za valute koje se kod nas naj¢esée srecu. Te
vrijednosti su ve¢ upisane u tabelu, ali ih mozete po potrebi mijenjati i prilagoditi svojim potrebama.

Vrijednosti za Srbijanski dinar su
10 puta vece, ali sobzirom na male

ins
Pin7 Pin3
Pin9 Pinl Pin No_|Msaning Pin No. [ Meaning vrijednosti apoena za dinare, najcescée se
o) () m) () o) Gnd [ Inhibit J p , J
Ping | Pind

Fig. 4 Connettore standard 10 Pin

miok22008 L, ; “1224Vdc |7 CH 1 koriste kovanice od 10 i 20 dinara, pa je
Pins > s : he najbolje i u tom slucaju koristiti 1. red, tj.
> NU. 10 CH4 vrijednosti 0.5, 1i 2, umjesto 5, 101 20, te

10 Pin standard connector

Ce na taj nacin stanje kase biti u
desetinama dinara. Vrijednosti od 1 i 2 dinara vjerovatno niko ni neée primati, kao $to se naj¢ed¢e ne primaju
ni 10 pfeninga, 10 lipa itd. Displej od 4 cifre je svakako premali za prikaz velikih vrijednosti, pa je vodenje
stanja u desetinama dinara bolje i sa te strane.

Iz tabele je vidljivo kako treba biti isprogramirana zetonjera, tj. za koju vrijednost kovanice treba da
Salje koji kod. Npr. za 0.5 (KM / Kn / EUR) treba da po3alje kod 0011 tj. 3 decimalno, za apoen 1 treba da Salje
kod 4 itd. Testiranje kodova koje Zetonjera Salje je najlakSe izvesti u Probnom modu, sa testom P3 koji je
namijenjen za test zetonjere, jer ¢ete na displeju dobiti ispisane ove vrijednosti kada ubacujete kovanice, i
odmah postaje ocCigledno da li je sve ispravno podeseno, tj. da li odgovara ovoj tabeli.

Spajanje sa zetonjerom koja koristi serijski izlaz

Ako imate zetonjeru koja koristi serijski izlaz moZete je spojiti na 4 pinski ili 10 pinski konektor, zavisno
koji bolje odgovara datoj zetonjeri. Sto se ti¢e podeSavanja automatike, u Eprom setap modu treba podesiti
parametar E1 na vrijednost 2, za serijski na€in rada zetonjere i to je sve.
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Gornja tabela sa vrijednostima se koristi isto kao i kod binarnog moda, samo $to je sada nacin
signalizacije drugadiji. Umjesto 4 signala koji formiraju binarnu 4-biti podatak, sada ¢e automatika da izbroji
impulse koje Zetonjera Salje na svoj izlaz, i da taj broj koristi prilikom pristupa tabeli vrijednosti kao ofset
kolone. Znaci npr. 3 impulsa mogu oznacavati vrijednost 0.5, 4 impulsa su onda 1 (KM/Kn/EUR), 5 impulsa
znaci da je ubacena vrijednost 2, itd.

Sobzirom da se u praksi pokazalo da neke Zetonjere u ser. modu, ako se kovanice ubacuju jedna iza
druge, bez imalo pauze, potpuno spajaju serije impulsa, $to onemogucéava pravilno prepoznavanje serija, od
v1.40 je uveden mod 3 u kojem se svaki impuls pojedinaéno racuna, tako da nema mogucnosti za gresku.

Uslov za koriStenje ovog moda je to da odnos izmedju broja impulsa odgovara odnosima izmedu
vrijednosti novca. Znaci za 1/2/5Kn zet. treba da generiSe 1/2/5 impulsa, ili za 0.5/1/2/5KM treba da generise
1/2/4/10 impulsa. Za raCunanje vrijednosti, koristi se UVIJEK samo jedna vrijednost, ona upisana u tabeli ¢ na
poziciji c[1], a sve ostale vrijednosti u tabeli se zanemaruju!

Spajanje sa zetonjerom koja koristi paralelni izlaz

Ako prilikom provjere utvrdite da Zetonjera aktivira po jedan signal na svojim izlazima za svaku
kovanicu, npr. za 0.5 aktivira se izlaz CH1, za 1, 2 i 5 (KM.Kn.EUR) aktivra izlaze CH2, CH3 i CH4, to znadi da
radi u paralelnom modu. Na taj na¢in se mogu detektovati samo 4 vrijednosti tj. 4 razli¢ite kovanice. Tako
formirane vrijednosti signala imaju decimalne vrijednosti 1, 2, 4 i 8, koji se onda koriste kao ofset kolone
prilikom Citanja tabele vrijednosti apoena.

K_automatika moze podrzati i takav nagin rada, samo je potrebno da editujete tabelu sa apoenima tako
da odgovara kovanicama koje Zetonjera prepoznaje.

U slu€aju da ne mozete ili ne Zelite reprogramirati Zetonjeru da radi u binarnom modu, tabela za
paraleni mod bi mogla da izgleda recimo ovako:

Dec vrijednost 1 2 3 4 5 6 7 8 15
Signali 0001 | 0010 0100 1000 1111
CH4,CH3,CH2,CH1
Ispis na displeju cl c2 c3 c4 c5 c6 c7 c8 cF
KM /Kn / EUR 05 1 0 2 0 0 0 5 0 0

Editovanje tabele vrijednosti kovanica za zetonjeru

Ako Zelite da editujete tabelu vrijednosti apoena od Zetonjere, potrebno je staviti jumper na poziciju JP2
i pritisnuti taster T2. Na displeju ¢e, na prve dvije cifre, biti ispisano c1, §to znaci da ste usli u editovanje tabele
Zetonjere i nalazite se na poziciji 1 u tabeli.

Na druge dvije cifre displeja Ce biti ispisana vrijednost parametra na poziciji 1, npr. 0.1. Pritiskom na T2
ova vrijednost se povecéava i postaje 0.2, zatim 0.5, 1, 2, 5, 10, 20, 50, zatim 0 i ponovo od 0.1 do 50 i tako u
krug.

Pritiskom na T1 se pomjerate kroz kolone tabele, a ispis na displeju se mijenja na c2, c3, ... pa do cF
(broj kolone je prikazan u heksadecimalnom brojnom sistemu). Tabela ima 15 kolona, i to su kodovi koje Salje
Zetonjera, a sa T2 upisujete u tabelu vrijednosti apoena za svaki od tih kodova, koje zetonjera Salje.

Sa T3 se tekuéa vrijednost setuje na 0 i ta kovanica je onemogucena. Sve nekoriSteni kodovi trebaju
ostati na nuli, te nece biti prihvaceni, €ak iako Zetonjera primi tu kovanicu i po$alje njen kod, jer je ukupna
vrijednost uvijek jednaka nuli: 0 x 10 = 0 x KvantVremena = 0 !!!

O ovome morate voditi racuna, jer setovanjem na 0 za kovanicu koju Zetonjera regularno prepoznaje i
prima, moZete se dovesti u situaciju da Zetonjera "jede" novac, sobzirom da je kovanica primljena u kasu
masine, a na displeju nije doSlo do povecanja vremena. Kovanice koje ne zelite primati obavezno morate
onemoguciti na samoj zetonjeri, jer ¢e ih ona u tom slu€aju odbiti primiti u kasu i vratiti nazad kupcu!
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Istovremenim pritiskom na T2 i T3 se KOMPLETNA TABELA Zetonjere setuje na nule, za svih 15
ulaznih kodova. Upis editovanih vrijednosti Ce biti izvr§en ¢im izvadite jumper JP2, a automatika ¢e nastaviti sa
radom.

Vrijednost kovanice i vrijeme natajmeru

Veza izmedu vremena koje se dobija na tajmeru automatike i ubacenih kovanica se dobije ako
vrijednost kovanice, iz ove tabele, pomnozite sa 10 i sa parametrom za KVANT VREMENA (podeSen u eprom
setapu na poziciji EO).

Npr. ako je za kvant vremena upisana vrijednost 10 sekundi, to znaci da ¢e najmaniji apoen vrijediti
toliko vremena, a to je apoen od 0.1 tj. od 10 pfeningal/lipa/centi. Apoen od 0.5 ¢e vrijeme tajmera uvecati za
vrijednost 0.5 x 10 x 10s = 50s. Za apoen vrijednosti 1, to ¢e biti: 1 x 10 x 10 = 100s = 1 minut i 40 sekundi, itd.

Maksimalno vrijeme za Kvant vremena je 1800s ili 30 min. U tom slucaju ée apoen 1 dodati na tajmeru
1 x 10 x 30m = 300min ili 5 sati.

Ako setovano vrijeme na tajmeru prede vrijednost od 60 minuta, na displeju e biti ispisivani sati i
minute, a tacka izmedu njih ée da se pali i gasi dok god je tajmer aktiviran, ozna€avajuéi odbrojavanje sekundi,
koje se ne prikazuju. Cim preostalo vrijeme tajmera dode ispod 60 minuta, poeée ponovo da se prikazuju
minute i sekunde, koje se odbrojavaju na displeju.

Napomena: od v2.50 je omoguceno da se kovanice za koje zetonjera u binarnom modu Salje
kod 15 (15.kanal) ne registruju u kasi ! Ovo omogucava da se na kanal 15 isprogramira poklon zeton,
za pranje auta, koji ne¢e remetiti stanje novca u kasi automatike! Takode, neée biti registrovan ni na
web serveru, kada su automatike umrezene i spojene na internet radi pra¢enja stanja praone.

PODESAVANJE AKCEPTORA

Princip rada sa akceptorom i nacin podeSavanja tabele vrijednosti nov€anih apoena koje akceptor
prepoznaje, je prakticno identiCan kao i kod Zetonjere, samo $to tabela ima 9 kolona, a vrijednosti apoena su
vece 10 puta, jer predstavljaju papirne novcanice.

Akceptor takode mozZe da radi na viSe nacina, ali K_automatika, podrzava samo serijsku varijantu
slanja impulsnih signala, sa periodom trajanja od najmanje 50ms.

Za Citanje vrijednosti iz tabele, impulsi koje Salje akceptor se prebroje i koriste kao ofset za Citanje
vrijednosti nov€anice, iz odgovarajuce kolone.

Broj impulsa - 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Ispis na displeju AO i Al A2 A3 Ad A5 A6 A7 A8 A9
KM/ Kn/EUR 0/1 5 10 20 50 100 i 200 0 0 0

To znaci da prilikom programiranja akceptora samo treba prilagoditi broj impulsa prema ovoj tabeli, ili
tabelu mozete prilagoditi akceptoru koji imate. Provjeru broja impulsa koje akceptor Salje najlakSe mozete
provjeriti u Probnom modu, P4 — Provjera akceptora, koji za to i namijenjen.

Ako utvrdite npr. da akceptor prima apoen 10 i daje 1 impuls, za primljen apoen 20 daje 2 impulsa itd.,
ako ga ne zelite ili ne mozete reprogramirati, oCito je da morate gornju tabelu prilagoditi takvom akceptoru,
editovanjem upisanih vrijednosti.

U editovanje tabele vrijednosti novCanica, koju koristi akceptor, ulazi se spajanjem dzampera JP2 i
pritiskom na T3. Na displeju se pojavljuje AO. 1, i ovo nije vrijednost novca nego multiplikator faktor za
mnozenje vrijednosti novca. Moze biti O (vrijednost se mnozi sa 10, kao i kod Zetonjere), ili ako je setovano 1,
vrijednost prepoznate nov€anice se mnozi sa 100, $to je i difolt vrijednost.

Nakon ponovnog pritiska na T1, na displeju se pojavljuje A1. 5, $to znaci da se nalazite u tabeli
akceptora na poziciji Al i da je tu upisana vrijednost 5 apoena, koja ¢e biti pro€itana iz tabele kada akceptor
po3alje 1 impuls.



Tasterom T2 povecavamo vrijednost novca, a tasterom T1 se kre¢emo kroz tabelu, tako da pritiskom
na T1 dobijamo na displeju A2.10, a na toj lokaciji treba nam 20, jer smo dobili od akceptora 2 impulsa kad je
primio tu nov€anicu. Ponovo pritiskom na T2 pove¢avamo vrijednost na 20, te na kraju isto ponavljamo i za
A3, setujuci vrijednost 50.

Recimo da nam vrijednost od 100 nije potrebna, jer akceptor uopste ne prima 100, moZemo vrijednost
setovati na nulu, kao i za ostale vrijednosti koje se nece Koristiti. Ako akceptor greSkom posSalje veci br.
impulsa i na toj lokaciji u tabeli bude vrijednost nula, bi¢e prijavljena greska Err.0 na displeju, $to znaci da
tabela nije dobra ili akceptor nije ispravno programiran. Ova greska je uvedena od verzije firmwer-a v3.10

Na kraju tabela izgleda recimo ovako:

Broj impulsa - 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Ispis na displeju A0 i Al A2 A3 Ad A5 A6 A7 A8 A9
KM/ Kn/EUR 1 1 2 5 10 0 0 0 0 0

Vadenjem jumpera JP2, sve vrijednosti Ce biti upisane u interni eprom mikrokontrolera i koristene
ubuduce.Pod pretpostavkom da je mod akceptora setovan na 1 u eprom setapu (parametar EA), sada je sve
prilagodeno za rad sa akceptorom koji prima 10, 20 i 50 (KM/Kn/EUR) i Salje 1, 2 ili 3 impulsa za te nov€anice.

Veza izmedu vremena na tajmeru i novca je ista kao i kod Zetonjere, samo sto se vrijeme moze
automatski mnoziti sa 10 (ako je na A0 setovano 0) ili sa 100(ako je na AO setovano 1):

VRIJEME = Kvant vremena[EQ] x 100 x VrNovcanice[Al]. Npr. 12s x 100 x 1 = 1200s = 20min.

KODOVI GRESAKA

Ako je sve ispravno podeSeno i testirano, do prijave greSke nece nikada doci, ali ako nesto nije
podeseno ispravno, ili je neka vrijednost pogresno upisana u nekoj tabeli vrijednosti novca, ili npr. Zetonjera
Salje pogredan broj impulsa, bolje je da se to otkrije Sto prije i da takva greSka ne prode neopazeno.

Zbog toga su uvedene provjere tako da se prilikom svakog prijema novca, sa Zetonjere ili akceptora,
vrsi provjera i ako se primjeti neki problem automatika ée biti zaustavljena, tako da problem ne moze proci
neprimjeceno.

Maksimalno vrijeme koje se moze dobiti je oko 16h. Ako se npr. podesi da Zetonjera prima kovanicu od
5, a kvant vremena recimo na 600s (10min), vrlo lako moze do¢i do greSke prekoraenja opsega jer je 600 x
10 x 5 = 30.000 sek. tj. preko 8h i 20 min. | takva vrijednost Ce biti uredno ispisana na displeju, u obliku
hh.mm, i uredno odbrojavana, ali vec¢ sljedece ubacivanje iste kovanice od 5 doveSce do prekoracenja. U tom
slu¢aju ¢e biti na displeju ispisano Err.n gdje n oznaCava kod greske, koji vam mozZze reci nedto vide o tome
gdje je i zasto doSlo do greske. Sobzirom da nikom vjerovatno ne trebaju tolike vrijednosti vr.emena,
najvjerovatniji uzrok te greske je pogresno upisana vrijednost u tabelu Zetonjere ili akceptora, ili su zetonjera ili
akceptor pogresno isprogaramirani pa posalju signal koji dovede do ovakve greske!

Kodovi greSaka se mogu javiti prilikom mnozenja Kvanta vremena i iznosa ubacenog novca, i u tom
slu€aju Ce biti prijavljene greSe Err. 1 (za Zetonjeru), Err.3 (za akceptor) i Err.C (za karti¢no ili klju€ placanje).

Zatim, moze doci do prekoracenja kod sabiranja ukupne vrijednosti vremena, iako su pojedinacni iznosi
ispravni, npr. ako ubacujete puno novca ili greSkom bude poslano viSe impulsa od Zetonjere ili akceptora,
nego &to treba. U tom slu€aju ¢e se pojaviti na displeju Err.2 (za Zetonjeru) ili Err.4 (za akceptor).Ukoliko, zbog
bilo kojeg uzroka, vrijeme tajmera postane vece od 99h, pojavi¢e se gredka Err.5 na displeju.

Koja god od ovih gre$aka da se pojavi, automatika ¢e biti blokirana, a primanje novca onemoguceno
preko inhibit signala i na Zetonjeri i na akceptoru! Do ovakve greske ne moze doéi u normalnom radu, nego
samo u fazi podeSavanja i testiranja, u slu¢aju da nesto nije ispravno podeseno. Zbog toga je vazno da takva
greda ne ostane neprimjecena i da se ispravi prije pustanja automatika u redovan rad.
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Pritiskom na taster T1, izlazi se iz prijave greSe, a nakon toga, zavisno od tipa prijavijene greske, treba
uci u setap vrijednosti od Zetonjere ili od akceptora, pa provijeriti da li su vrijednosti nov€anih apoena ispravno
upisane. Po potrebi u¢i u Probni mod rada, stavljanjem JP1 dZzampera, i zapisati impulse koji dolaze od
Zetonjere i akceptora, za svaku kovanicu i nov€anicu, da se provjeri ispravnost prepoznavanja impulsa i
njihovog brojanjal

Kodovi greSaka koje automatika ispisuje na displeju imaju sljedeéa zna€enja:

Err.0 U tabeli akceptora, na zadatoj poziciji za primljeni broj impulsa, nalazi se vrijednost 0 apoena

Cesto se de$ava da akceptor nije ispravno isprogramiran, tako da $alje neodgovarajuéi broj impulsa
automatici. Najbolje je da Salje minimalan broj impulsa, jer ¢e tako korisnik najmanje ¢ekati. Npr. za novC€anice
od 10, 20, 50 i 100 apoena, programirati ga da se Salje 1,2,3 i 4 impulsa, jer nema nikakve potrebe za viSe.
Ako akceptor posalje npr. 5 impulsa, a u tabeli akceptora se, na poziciji 5, nalazi vrijednost 0 apoena,
vrijednost vremena na displeju Ce ostati nula. Da nebi izgledalo kako automatika uoste ne prima impulse od
akceptora (mada se oni prikazuju i na statusnim LED diodamal), uvedena je ova gre$ka, od v3.10 tako da vise
ne mozZe biti zabune.

Err.1 Prekorageno je maksimalno moguce vrijeme od 18h nakon prijema impulsa od Zetonjere

Err.2 Problem je najvjerovatnije u pogreSno podesenoj tabeli Zzetonjere ili pogreSno programiranoj zetonjeri.
Err.3 Prekoraceno je maksimalno moguce vrijeme od 18h nakon prijema impulsa od akceptora

Err.4 Problem je najvjerovatnije u pogreSno podesenoj tabeli akceptora ili pogreSno programiranom akceptoru.

Err.5 Vrijednost tajmera je vec¢a od 99h i nije moguce prikazati je na displeju

Err.6 Senzor temperature je u kratkom spoju

Err.7 Senzor temperature nije detektovan

Err.8 Gre8ka prilikom &itanja podataka sa senzora temperature

Err.9 ccTalk Zetonjera ne odgovara na komande automatike

Err.A Gre8ka u Citanju podataka sa ccTalk Zzetonjere

Err.b Broj impulsa od akceptora je veci od 9. Tabela akceptora ima 9 pozicija i ako akceptor posalje 10 ili
viSe impulsa automatici, doc¢i ¢e do ove greske jer taj broj impulsa ne moce biti ispravno obraden, {j.
ne postoji setovana vrijednos novca za taj broj impulsa. Treba reprogramirati akceptor, tako da Salje
manji broj impulsa, kao sto je ve¢ objasnjeno za gresku Err.0
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DIJAGNOSTICKE GRESKE

Nakon ukjlu€enja napajanja, automatika Ce izvrsiti diagnostiku stanja na svim ulazima i provjeriti da li je

stanje ispravno za normalan rad automatike. Ako se detektuje neispravno stanje na nekom od ulaza, bi¢e
prijavljena dijagnosti¢ka greSka na LED displeju, tako Sto e biti ispisano dEr.x gdje je x kod greske.

Prilikom dijanostike, mogu se pojaviti sljedeée greske:

dEr.1 = greska na JP ulazu (neki od jumpera je zatvoren, a u normalnom radu ne smije biti ni jedan)

dEr.2 = greska na PCB tasteru (neki od tastera na plogi je zatvoren — mozda je neispravan ili pogre$no zalemljen)
dEr.3 = greska na nekom od ulaza za tastere (neki od tastera je zatvoren — mozda je neispravan ili pogre$no spojen)
dEr.4 = greska na ul. zetonjere (neki od izlaza zetonjere je aktivan, $to nije ispravno stanje)

dEr.5 = greska na ul. akceptora (izlaz akceptora je aktivan, $to ne smije biti — moZda je akceptor pogre$no spojen)
dErr.6 = greSka na ulazu hopper-a (za mjenjacnicu) (izlaz hoper-a je aktivan, $to ne smije biti)

Ukoliko se pojavi neka od ovih gresaka, a na plo¢u automatike nije nista priklju¢eno, potrebno je

poslati automatiku na servis !

KRATKI PREGLED SVIH PARAMETARA

Parametar Opseg setovanja

EO: Kvant vremena 1 -1800 sek (30min)

E1l: Mod rada zetonjere O=disabled, 1=paralel/bin, 2=serial mod, 3=ser.c1
E2: Kasaispis O=ispis 4 cifre, 1=kasa/2, 2=ispis sa dec.mjestom
E3: Relel-stalni O=iskljuéeno, 1=uklju¢eno

E4: Minimalna vrijednost za start 0-999

E5: Pauza tajmer 0 — 600 sek (10 min)

E6: Prikaz pauze na displeju O=iskljuéeno, 1=uklju¢eno

E7 . Auto start O=isklju¢eno, 1=ukljuc¢eno

E8: Display saver 0 — 180 minuta

E9: Brisanje vodeéih nula na displeju O=isklju¢eno, 1=ukljuc¢eno

EA: Mod rada akceptora O=disabled, 1=serijskil mod

Eb: T1 On/Off T1 radi START i STOP, 0=isklju¢eno, 1=uklju¢eno
Ec: Vrijeme preklapanja releja 0-200 ms

Ed: Stop releja (T7/STOP gasi sve rel.) O=iskljuéeno, 1=uklju¢eno

EE: UmreZavanje (uklj. ako postoji hardver) O=isklju¢eno, 1=ukljuc¢eno

EF: Adresa automatike (ccTalk) od 2 do 255 (difolt adresa: 2)
e e 7 04 00140 100

Za editovanje Eprom parametara - zatvoren JP2 i pritisnuti T1
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Difolt tabela zetonjere:

Dec vrijednost
1 2 3 4 5 10 14 15
Binarni kod ili br.
imp. u ser. modu 0001 ;i 0010 0011 0100 0101 1010 1110 1111
CH4,CH3,CH2,CH
Ispis na displeju cl c2 c3 c4 c5 cA cE cF
KM/ EUR 0.5 1.0 0 2.0 0 0 5.0 0 0 0

Za editovanje tabele Zetonjere - zatvoren JP2 i pritisnuti T2

Difolt tabela akceptora:

Broj impulsa 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Ispis na displeju AO Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9
KM/ EUR 1 5 10 20 50 100 200 0 0 0

Za editovanje tabele akceptora - zatvoren JP2 i pritisnuti T3

ZA UPIS PARAMETARA, IZVADITI JP2. Na displeju ¢e biti ispisano EE, kao znak da se vrsi upis.

Nacin ulaska u sva podeSavanja automatike (setup-e)

Znacenja svih kombinacija dZampera JP1 - JP4 i tastera T1 - T3

c - I
o 5 c
sa |ow |23 .
g7 £8 | 23 Funkcija
N o )]
JP1 - P Probni mod za testiranje ispravnosti rada svih funkcija automatike
T1 E Eprom setap - podeSavanje parametara rada
3p2 T2 c Coin setap - podeSavanje vrijednosti kovanica koje prima Zetonjera
T3 A Akceptor setap - podeSavanje vrijednosti novacanica koje prima akceptor i
multiplikatora za papirne novéanice
T1 SE Brzi setap (SE) - koristi se za brzo podeS8avanje svih parametara za razli€ite
namjene automatike
Faktor setap - podeSavanje vremenskih faktora za releje, ako Zelite da neki od
JP3 T2 F releja tj. rezima rada, budu skuplji ili jeftiniji, odnosno da daju manije ili vise
vremena od osnovice
T3 ¢ Zimski rezim — podeSavanje temperature, vremena neaktivnosti i vremena rada
releja Re6
T1 L Podesavanje tabele popusta (iznosi novca i dodatne sekunde)
JP4 T2 c Card - pla¢anje karticom. PodeSava se iznos novca za svaki impuls koji NAYAX
uredaj poSalje.
T3 CcC Podesavanje ccTalk parametara za Aberici kljuc ACS
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